FICHE PERSONNAGE - LA SAGA DES ANTARIENS

Identité

Nom du personnage : Meltor

Role / Fonction Commandant pilote

Statut : Officier supérieur du Stélar, spécialisé dans le pilotage des croiseurs spatiaux et la
conduite tactique des opérations de navigation.

Meltor assure le pilotage du vaisseau lors des phases nécessitant une intervention directe :
manceuvres complexes, approche de zones dangereuses, engagements tactiques, procédures
d'urgence et navigation au sein d'environnements spatiaux instables.

En tant que commandant pilote, il ne se contente pas d'exécuter une trajectoire. Il analyse la
situation, anticipe les mouvements du vaisseau et prend les décisions immédiates nécessaires a
sa conduite. Il travaille en coordination permanente avec le commandement, le contrdle radar, la
propulsion et les autres postes opérationnels du Stélar.

Apparence visible

Sexe : Masculin
Age apparent : 25 ans
Morphologie :
e Taille : environ 1,80 métre.
« Silhouette : athlétique et équilibrée, épaules relativement larges, proportions
harmonieuses.
o Posture : droite et assurée, traduisant une formation militaire et une forte maitrise de
SOi.
Téte et visage :
o Peau : mate, teint brun chaud et uniforme.
o Visage : jeune, traits réguliers et relativement anguleux.
o Expression : sérieuse, attentive et déterminée.
e Yeux : sombres, regard particulierement concentré.
o Cheveux : bruns trés foncés, courts et fortement bouclés, formant une chevelure dense
et volumineuse.




Corps et membres :
« Bras : proportionnés et athlétiques.
« Mains : fines mais solides, adaptées a la manipulation précise des commandes de
pilotage.
« Jambes : longues et robustes.
o Allure générale : dynamique et disciplinée, donnant immédiatement I'impression d'un
officier habitué a agir rapidement.

Tenue canonique

Tenue principale : tunique bleu foncé a manches longues, ajustée au corps et dotée d'un col
montant.
e Ceinture : large ceinture dorée a la taille, marquant son statut de commandement.
e Insigne : embléme circulaire doré porté au centre de la poitrine, identifiant sa fonction et
son rang au sein du Stélar.
e Pantalon : vert tres foncé, sobre et fonctionnel.
e Bottes : bleu foncé, montantes et robustes, congues pour les environnements techniques
et militaires.
e Couvre-chef : petit élément cylindrique bleu placé sur le sommet de la téte, caractéristique
de l'uniforme antarien.
Impression générale
Meltor dégage :
« une forte concentration ;
e une grande maitrise de lui-méme ;
e une impression d'autorité sans rigidité excessive ;
e une capacité a prendre rapidement des décisions ;
e une assurance directement liée a son expérience du pilotage.
Son attitude change particulierement lorsqu'il prend place au poste de commandement. Il semble
alors faire corps avec les systémes du vaisseau : son attention se porte simultanément sur la
trajectoire, les données tactiques, les informations radar et I'environnement spatial.
Visuellement, Meltor évoque avant tout un pilote de trés haut niveau devenu officier de
commandement. La ou certains officiers dirigent principalement par l'intermédiaire de leurs
équipes, Meltor reste un homme d'action capable de reprendre directement les commandes du
croiseur lorsque la situation I'exige.
Cette combinaison entre pilotage, décision tactique et autorité de commandement constitue
sa principale singularité au sein de I'équipage du Stélar.
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