FICHE PERSONNAGE - LA SAGA DES ANTARIENS

Identité

Nom du personnage : Raizou

Role / Fonction Chef des communications

Statut : Spécialiste des langues extraterrestres et des systémes avancés de traduction
universelle.

Apparence visible

Sexe : Masculin
Age apparent : 28 ans. Son jeune age apparent s’explique par la formation accélérée antarienne

et I'intégration cognitive de protocoles linguistiques complexes.
Morphologie :

Morphologie : corps élancé et parfaitement proportionné, optimisé pour la coordination et la
manipulation simultanée d’interfaces multiples.

Taille : 1,85 métre

Silhouette : étre humanoide non humain, a la silhouette mince et athlétique, parfaitement
équilibrée.

Peau : vert clair uniforme, lisse, sans aspérités, évoquant une origine extraterrestre ou une
évolution biologique avancée.

Visage : fin et symétrique, aux traits délicats mais fermes. L'expression est neutre, calme,
presque impassible, suggérant un contréle émotionnel éleve.

Yeux : grands, sombres et expressifs, fixant droit devant lui, donnant une impression
d’attention constante et d’intelligence analytique.

Cheveux : courts, tres frisés, d’'un vert foncé presque noir, apportant une texture dense au
sommet du crane.

Oreilles : Iégérement pointues, renforgant I'aspect non humain.



Particularités anatomiques

Quatre bras :

o Deux bras supérieurs et deux bras inférieurs parfaitement symétriques.

o Les bras sont fins, allongés, terminés par des mains aux doigts longs et souples,
suggérant une grande dextérité.

o La position ouverte des bras donne une impression a la fois d’autorité et de
disponibilité, comme s’il était prét a interagir, commander ou manipuler des
interfaces complexes.

Queue : longue, épaisse a la base, de couleur vert clair, visible derriere la jambe droite. Elle
ajoute une dimension clairement alien et suggére un réle d’équilibre ou de communication
corporelle.

Tenue canonique

Tenue principale : Tenue officielle des militaires du Stélar. Tenue sobre, fonctionnelle, sans

ornement superflu.

Vétement principal : tunique bleu foncé, a manches longues, coupe simple et ajustée.
Ceinture : large ceinture dorée a la taille, élément visuel fort qui structure la silhouette.
Insigne : petit embléme circulaire vert sur la poitrine gauche, indiquant un statut d’officier
scientifique et technologique, spécialisé dans les systémes de communication, de
traduction et d’analyse linguistique.

Pantalon : vert foncé, sobre, contrastant avec la tunique.

Bottes : bleu foncé, épaisses, adaptées a un environnement utilitaire ou militaire léger.
Couvre-chef : petit élément cylindrique bleu posé sur le sommet de la téte, évoquant un
béret futuriste, un calot ou un accessoire symbolique plutdt qu'un chapeau fonctionnel.

Impression générale

Le personnage dégage :

une autorité calme, jamais agressive,

une discipline militaire ou administrative tres marquée,

une intelligence méthodique, presque froide,

une identité clairement extraterrestre, mais parfaitement intégrée a une structure organisée
et technologique.

Il évoque naturellement un officier spécialisé, un opérateur stratégique, ou un membre clé d’'un
équipage spatial, capable de gérer plusieurs tadches simultanément grace a ses quatre bras et a
sa concentration absolue.
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