FICHE VAISSEAU : LA WAR-BASE
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Nom : War-Base

Dénomination Ceyvrex : Intranscriptible (langage non linéaire)

Type : Vaisseau-base de guerre

Faction : Les Ceyvrex

Fonction principale : Plateforme mobile de conquéte, de contrdle spatial et d’annihilation
planétaire

Statut : Unité majeure — production limitée — pilier stratégique Ceyvrex

PHILOSOPHIE CEYVREX

La War-Base n’est pas un vaisseau au sens classique. C’est une base militaire autonome, pensée
pour :

e imposer une présence durable

e terroriser visuellement 'ennemi

e contrbler un secteur spatial entier

e servir de centre de commandement et d’attaque
Chez les Ceyvrex, la guerre n’est pas une conséquence, elle est une méthode d’organisation. La
War-Base est I'expression ultime de cette idéologie.



Architecture générale

Structure circulaire radiale
La War-Base adopte une géométrie annulaire, totalement opposée aux formes fluides
antariennes. Cette structure permet :

e une couverture de tir a 360°

¢ une redondance des systémes

e une résistance accrue aux attaques directionnelles

Elle évoque :
e une forteresse
e un piége

e une entité prédatrice immobile... mais mobile
Noyau central offensif
Au ceceur du vaisseau se trouve un noyau conique, orienté vers I'avant. Ce noyau est :
e un centre énergétique
e un amplificateur d’armes
e un point de focalisation destructrice
La pointe visible n’est pas symbolique, elle sert de canal de projection énergétique extréme.

Armement

Armement principal
e Canon de perforation énergétique axiale
o capable de percer des coques massives
o utilisé contre des vaisseaux capitaux ou des structures planétaires
o tirlent, mais dévastateur
Armement secondaire
e Reépartis sur 'anneau externe :
o multiples batteries énergétiques sphériques
o tirs synchronisés ou indépendants
o saturation totale de I'espace environnant

La War-Base ne cherche pas la précision, mais l'inévitabilité.

DEFENSE & RESILIENCE

e Coque épaisse multicouche
e Blindage segmenté sacrificiel
e Redondance extréme des systémes vitaux

¢ Modules externes congus pour encaisser et détourner les déegats
La destruction partielle de la War-Base ne I'arréte pas immédiatement.

PROPULSION & MOBILITE

Contrairement aux vaisseaux antariens :

¢ |a War-Base est lente

e mais extrémement stable

e capable de rester stationnaire durant de longues périodes
Elle est congue pour :



e s’imposer dans un systéme
e yrester
e yrégner
Son déplacement annonce toujours une invasion imminente.

ORIENTATION CANONIQUE

e AVANT : pointe conique / canon axial

e ARRIERE : propulsion principale intégrée a 'anneau

e HAUT / BAS : non différenciés (symétrie totale)
Cette absence de hiérarchie verticale reflete la pensée Ceyvrex :
tout est arme, tout est menace.

ROLE NARRATIF

L'apparition d’'une War-Base signifie :
e lafin des négociations
¢ ['entrée dans une phase de domination
e une menace de niveau systémique
Elle n’est jamais envoyée seule par hasard.
Elle est déployée lorsque les Ceyvrex ont décidé de prendre possession.
Face a une War-Base :
e les flottes reculent
¢ les mondes se taisent
¢ les Antariens s’organisent

REFERENCE VISUELLE

Vue de face :




Vue de derriére

Vue de coté

Vue de 3/4




Liaison Rayon de la mort, arme ultime de destruction massive

e Les War-base peuvent se relier entre-elles par nombre de quatre, afin de cumuler leur
énergie respective et tirer, de la pointe jaune, le rayon de la mort.

e Les quatre War-base reliées entre-elles forme un tétraédre parfait.

e Le rayon de la mort est tellement puissant, qu'il peut détruire une planéte.

e La formation tétraédrique nécessite une synchronisation parfaite des quatre War-Base ;
toute rupture du lien annule le tir.

Vue des quatre War-Bases reliées

Vue de la War-base modifier par Orion




Vue de quatre War-Base reliées et tirant le rayon de la mort

v
A
v

H = 3450 métres | L v P
= 2780 métres

L
P

Référence technique 3D

Fichier source
e Nom des fichiers STL : Warbase.stl, Warbase_rayonMort.stl.slt
e Rodle : géométrie canon
e Le STL fait foi en cas de doute visuel
e Le modéle STL constitue la référence géométrique absolue de la War-base.



